1.5 Einfliihrung in die Bildbearbeitung
§ < Arbeitsblatt 15-05 Losung

Thema: ARTWEAVER - ein freies Malprogramm

Das Pixelgrafikprogramm Artweaver ist ein kostenloses Malprogramm, das einfach zu bedienen ist und
auch gehobenen Anspriichen genligt. So kdnnen verschiedene Mal- und Zeichenwerkzeuge wie Kohle oder
Olmalpinsel imitiert werden.

1. Beschreibe die Oberflache des Bildschirmausschnitts mit den gezeigten Werkzeugen und Attributen.
2. Suche im Internet nach einer Downloadmaoglichkeit.
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zu 1. Beschreibung:

o Unterhalb des Hauptmeniis werden in der Eigenschaftsleiste die Attribute mit den aktuellen Werten
der gewahlten Werkzeuge angezeigt.

Die Werkzeuge-Toolbox links kann frei platziert werden

Die Statusleiste ganz unten zeigt aktive Werkzeuge und aktuelle Positionen an

Zu den Werkzeugen kdnnen verschiedene Paletten aufgerufen und frei platziert werden.

Die Farbpalette z. B. ermdglicht die Farbauswahl mit Mausklick ebenso wie die Eingabe exakter RGB-
Werte.

Die Pinsel-Palette lasst die Auswahl zahlreicher Eigenschaften und Werteingaben zu.
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zu 2. Download: z. B. www.artweaver.de (Stand: 2016)

www.fit-for-it-3.de Seite 1 verlag ludwig schulbuch



