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Klassen und Objekte eines Textverarbeitungsprogramms

Die wichtigsten Klassen eines Textverarbeitungsdokuments sind

TEXTDOKUMENT, ABSCHNITT, ABSATZ, ZEICHEN, GRAFIK, TEXTFELD, TABELLE, TABULATOR
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Beschreibung der einzelnen Klassen

Die Klasse TEXTDOKUMENT

Zur Klasse TEXTDOKUMENT gehort z. B. der Autor, der Titel, die DateigrofRRe, das Erstelldatum, Datum der
letzten Anderung etc.

Attrnibute und Attribut-
Beispiel einer Klassenkarte: wente edines Textdokuments

Lassen sich z. B. iber
TEXTDOKUMENT den Dateiexplorern anzei-
- en
autor ? Y g
tltel T ‘ @ Eigenschaften von Mein Dokument.docx
d ate |g r.o Be Allgemein  Sicherheit Detals  Vargangerversionen
erstelldatum Figenschaf et "
. Ursprung
anderunngatum Autaren A Rosenbaum
Zuletzt gespeichert von A Rosenbaum
Revisionsnummer 1
Versionsnummer
SC h re | be n ( ) Programmname Microsoft Office Word
Fimma
SUChen () Dokumentverwalter
| . h Inhalt erstelt 2003.2015 15:34
oscnen () Letzte Speichenung 20.03.2019 15:35
drucken () Zuletzt gedruckt
Gesamtbearbeitungszeit 00:00:00
Inhalte
Inhakstatis
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Die Klasse ABSCHNITT

Eigenschaften eines Abschnitts sind z. B. die Seitenrander, die Anzahl der Spalten, die Ausrichtung, ein Sei-

tenrahmen, usw.

Beispiel einer Klassenkarte:

ABSCHNITT

seitenrand_links
seitenrand_rechts
seitenrand_oben
seitenrand_unten
ausrichtung
rahmenart
anzahlSpalten

seitenranderSetzen()
ausrichtungSetzen()
rahmenZeichnen()

Die Klasse GRAFIK

Eigenschaften einer Grafik innerhalb eines Textdokuments sind z. B. Hohe, Breite, Position, Textumbruch,

usw.

Beispiel einer Klassenkarte:

GRAFIK

hohe

breite
position
textumbruch

hoheSetzen()
breiteSetzen()
position()
textumbruchSetzen()
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Attriibute und Attrnibutwente
einen Gragik Lassen sich in
Micnosogt Word z. B. iiber

WBldtools" anzeigen

9 Was méchten Sie tun?

o [ iy b B B A E] e
< reite: 4,00 -
:

Alternativtext  Position Textumbruch Ebene nac h Ebene nach Auswahlbereich Ausrichten Gruppieren Drehen  Zuschnei

nnnnnn hinten -
o Barriersfreineit Anordnen GraBe
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Die Klasse TEXTFELD

Ein Textfeld besitzt nahezu die gleichen Eigenschaften wie eine Grafik. Dies sind z. B. Hohe, Breite, Position,
usw. Hinzu kommt dann natdrlich noch der eigentliche Inhalt des Textfeldes oder die Ausrichtung.

Beispiel einer Klassenkarte:

TEXTFELD
héhe Die Attrnibutwente einigen
brel_tt_e Attribute eines Textfelds
position gindest du z. B. untern
inhalt

nZleichentools"
ausrichtung

hoheSetzen() A A A fhomr(femes D B e R | e e
breiteSetzen()

position()
schreiben()
ausrichtungSetzen()

[\ Texteffekte - | @O Verknipfung erstellen 1Ebene nachvome ~ |3 Ausrichten ~
‘WordArt-Formate ™ Text Barrierefreiheit Anordnen Grobe

Die Klasse TABELLE

Eine Tabelle wird in der Textverarbeitung ahnlich wie eine Tabelle in der Tabellenkalkulation betrachtet.
Eine Tabelle besteht aus Zeilen, Spalten und Zellen, welche wiederum eigene Klassen darstellen (vgl. dazu
die Module zur Tabellenkalkulation). Zuséatzlich kénnen in der Textverarbeitung z. B. die Standardbegren-
zungen festgelegt werden.

Die Klasse ABSATZ

Attribute eines Absatzes sind z. B. Einzug, Zeilenabstand, Abstand vor dem Absatz, Abstand nach dem Ab-
satz, Rahmen, usw.

Beispiel einer Klassenkarte: Attributwerte von Absatz-
attriibuten f§indest du
z. B. 4m Popup ,Absatz"

einzug T l F ? Y Absatz 7 X

zeilenabstand

ABSATZ

Einziige und Abstande  Zeilen- und Seitenumbruch

abstand vor Allgemein
Ausrichtung: fLinks [

abstand nach Glederungsepene: [Tomrorer 2| [ standsramasig recuzter

rahmen

Einzug
Links: om 2 Sendercinzug: Um:

Rechts: Oem (ohne) v

[ Einziige spiegeln

einzugSetzen()

Abstand

zeilenAbstandSetzen() vor: o 3 Zeienabstand: von:
Mach: ort. 5 Einfach v
a bSta n dvorsetzen () [] Keinen Abstand zwischen Absétzen gleicher Formatierung einfigen
abstandNachSetzen()
Vaorschau
rahmenSetzen()

Attribune eines Abatoes srd 1.3 s, Zelenabtan, Abstand vor dem Absat, Abstand nach dem Abats,
Rabemen, .
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Die Klasse ZEICHEN

Zeichen findet man z. B. in Textfelder, wie auch in Absatzen. Ein Zeichen besitzt z. B. einen Wert (welches
Zeichen wird dargestellt?), eine Farbe, eine Schriftart, -groRe, -schnitt, usw.

Beispiel einer Klassenkarte: Attibutwerte von Zeichenattri-
ZEICHEN buten findest du z. B. Lm Popup
WAbsatz"
wert Tox
farbe et Eeten
schriftart v Sischnitt, ot
schriftgrofe ‘r ‘ PF - ?’:{z’;;:‘g;“““”‘ 8 E"nj‘ﬂ_ 151 2
schriftschnitt Zepn i s et xura
T 2 v
—
schreiben() D oenmen avempstinen D)ttt
farben() e
schriftartSetzen() vorschau
schriftgroReSetzen() Seripti? 87
schriftschnittSetzen() premes s fudut g e et
s Stangard estiegen | | Tttt Abbrechen

Hinweis:
Oft macht es Sinn, nicht fiir jedes einzelne Zeichen eine eigene Objektkarte zu erstellen, sondern die Eigen-
schaften mit einem erlduterndem Text zu beschreiben.

Z.B.

Alle Zeichen des 2. Absatzes sind gemdyfs folgender Objektkarte zu formatieren.
- Objektkarte -

Die Klasse TABULATOR

Bei einem Tabulator wird neben der Ausrichtung, die Position und das Vorhandensein von Fiillzeichen be-
schrieben.

Attnibutwente von Tabula-
tornen kannst du Lin dem

TABULATOR Popup , Tabstopps" setzen

Beispiel einer Klassenkarte:

Tabstopps ? *

pOSItIOI’] T ‘ FP o Tabstoppposition: Standardtabstopps:

ausrichtung I 125m 5

. . Zu laschende Tabstopps:
fullzeichen
Ausrichtung

@) Links () Zentriert (O Rechts
positionSetzen() O penmawert O Vertikale Linie
ausrichtungSetzen() Moo _—
flllzeichenWahlen() Os__

Festlegen Loschen Alle loschen
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