Aufgabe:

Um einen Quader mit Nut in 3D in einem Stlick (= als ein Objekt) zu erzeugen wird ein
geschlossenes 2D-Profil extrudiert (= erhoben). Dazu kann man sich ein Modell
vorstellen, das als Bauplan die Klasse EXTRUSIONSKORPER verwendet. Damit verkniipft
(= assoziiert) ist ein geschlossenes 2D-Profil. Erzeuge den Quader mit Nut in 3D-CAD
und vergleiche die Vorgehensweise mit den hier gezeigten Modellvorstellungen.

Hinweis: Der Quader mit Nut kénnte auch aus zwei

Objekten erzeugt werden. Dazu wird ein Grundquader

erstellt und ein der Nut entsprechender kleinerer Quader y X
positioniert und subtrahiert (=Boolesche Operation).
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