Aufgabe:

Um einen Quader mit Nut in 3D in einem Stlick (= als ein Objekt) zu erzeugen wird ein
geschlossenes 2D-Profil extrudiert (= erhoben). Dazu kann man sich ein Modell
vorstellen, das als Bauplan die Klasse EXTRUSIONSKORPER verwendet. Damit verkniipft
(= assoziiert) ist ein geschlossenes 2D-Profil. Erzeuge den Quader mit Nut in 3D-CAD
und vergleiche die Vorgehensweise mit den hier gezeigten Modellvorstellungen.
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Anfangspunkt A = 0,0

P1 = 50,0
étrusionsrichtung bestimmen> P2 = 50,30

P3 = 35,30

P4 = 35, 15

P5 =15, 15
CExtrusionsl'ange eingeben> P6 = 15.30

P7 = 0,30

P8 =0,0
< Befehlsfolge abschlieBen>

e P

Grundlagen des Computer Aided Design Extrusion -1 Nr.

&

y ‘4,4 | Py _ r
JF T AB242-05 | Datum: Name: KI.




